Tiskova zprava k projektu ENVIGAME

ENVIGAME je jedineény projekt v Ceské republice, ktery smysluplné spojuje praci déti na
pocitaci se zajimavymi aktivitami pfimo v terénu. Cilem projektu je najit sprdvnou cestu
provazani IKT a environmentalni vychovy. Vnést do vyucovani trochu vice zabavy a
efektivnosti. Vyuzit ty technologie, které maji potencidl na celkovy rozvoj osobnosti zaka
v kontextu environmentalni vychovy. Nepfimo podporovat zakladni ulohu Skoly, tedy
probouzet zdjem o Zivotni prostredi, historii regionu; naucit zdky selektovat informace,
Cerpat z duavéryhodnych zdroji, vychovavat je ke spolecné praci a podobné.
V rdmci jednotlivych ukoll se Zaci snaZi fesit aktualni environmentalni problémy mésta nebo
regionu, premysleji vice o budoucnosti, o budoucim stavu Zivotniho prostiedi, kulturniho
dédictvi apod.

Oficialni nazev projektu je ,Skolni vyuka Prifezového tématu Environmentélni vychova (PT
EV) prostfednictvim kombinovaného programu ve Skole i mimo Skolu s vyuZitim
multimedidlnich i mobilnich technologii“ s registra¢nim ¢islem CZ.1.07//1.1.00/08.0084.
Tento projekt je spolufinancovan Evropskym socidlnim fondem a statnim rozpoctem Ceské
republiky. Projekt byl zahdjen 11. listopadu 2009 a bude trvat 36 mésicl. Koordinatorem
projektu je spole¢nost Cross Czech a. s., ktera spolupracuje se dvéma partnery — Klubem
ekologické vychovy, o. s. a Vyzkumnym ustavem pedagogickym v Praze. (v soucasnosti
Narodni Ustav pro vzdélavani, skolské poradenské zafizeni a zafizeni pro dalsi vzdélavani
pedagogickych pracovnik()

Vystupem z projektu je sedm vzdélavacich programl vhodnych pro praktickou realizaci
environmentdlni vychovy na zdkladnich Skoldch a v nizsich rocnicich viceletych gymnazii.
Do ovéfovani projektu bylo béhem jednoho Skolniho roku zapojeno 10 $kol
(cca 250 #ak0) z rGznych krajd celé Ceské republiky, které zmiriované vzdélavaci programy
pilotovaly. Na zdkladé pfipominek ze strany ucitel i Zakd byly jednotlivé programy (herni
scénare) upraveny do soucasné podoby.

Rozdil mezi doposud realizovanymi vzdélavacimi programy se zamérenim
na environmentalni vychovu a ENVIGAME je kombinace prace déti pfimo v terénu a aktivit
ve tfidé s mozZnosti vyuziti GPS, multifunkéniho mobilniho telefonu ¢i notebooku. VyuZiti
mobilniho telefonu viak neni podminkou, programy je mozné realizovat i bez néj. Zaci tak
mapuji jednotlivé regiony Cech z hlediska ekosystémd, biodiverzity, kulturniho dédictvi,
tradic a zdravého Zivotniho stylu. V programu NasSe obec se zaméfuji na monitoring
environmentdlnich problém( pfimo ve mésté (obci). Ke vzdélavacim programlim byly
vytvofeny metodické pokyny pro uditele.

Herni platforma pfedstavuje zaklad vzdélavacich programi. Skoldm je volné pfistupna
na strdnce www.envigame.cz



http://www.envigame.cz/

Obsahuje 7 hernich scénaru:

e Biodiverzita a jeji pozndvdni

® Ekostopy nasi skoly

® Ekosystémy a jejich pozndvdni

e Kulturni dédictvi mésta, obce, kraje
* Nase obec

e Tradice a zvyky v nasem kraji

e Zdravi a my

Herni scénare jsou z Casového hlediska rozdéleny na dlouhodobé (trvani hry je pololeti,
pfipadné jeden Skolni rok) a kratkodobé (hra je nastavena na 6 vyucovacich hodin, je tedy
vhodna na realizaci projektového dne). Ucitel mUze herni scénar v omezené mire prizpUsobit
lokdlnim podminkam (napf. vloZzenim GPS souradnic, specifikaci Udaji vztahujicich se k
lokalizaci mista, obrazky, mapy, nazvy rostlin a ZivocCichl apod.). Obsah uUkoll vSak nemUze
zasadné ménit.

Jak jiz bylo zminéno, specifikem projektu ENVIGAME je kombinace prace Zakd v terénu
(outdoor tym) a ve tridé pfimo béhem hry (indoor tym). Doporucujeme hrat jednotlivé hry
v tymech. Tymovou praci si zaci rozvijeji své socialni dovednosti. Ukoly v hernich scénéfich
jsou usporadany podle narocnosti, snahou bylo zachovat zakladni principy a pravidla
pocitacovych her. Cilem tymU je propracovat se postupnym plnénim ukoll do nejvyssi
irovné (levelu) a hru ukonéit s co nejvy$$im bodovym hodnocenim. Casova naroénost Gkolil
je rGznoroda.

Dllezitym nastrojem her je okamZitd zpétnd vazba a bodové hodnoceni ucitelem. Ten ma
moznost vypracovanou odpovéd Zakim vratit k doplnéni, pfipadné nové zpracovani. Body
muze ucitel pridélit pfimo po zodpovézeni Ulohy, pfipadné mizZe hru pozastavit a ohodnotit
ulohy pozdéji. Podporovana je vysoka mira samostatného rozhodovani, protozZe ucitel ve hre
vystupuje pouze v roli hodnotitele a pomocnika v pripadé, kdy Zaci nerozumi zadani ulohy.
Komunikuje se Zaky pfimo nebo prostfednictvim chatu, ktery je soucasti platformy.

Momentélné probihd v rdmci projektu jednoletd propagaéni kampani v rdznych krajich Ceské
republiky. (vice na www.envigame.cz) Vyskoleni Ucastnici semindft budou mit k dispozici
herni platformu i metodické materialy. Také obdrii osvédéeni akreditované MSMT.

Efektivni vyuzivani informacnich technologii ve vyuce podporuje aktivni uéeni s podporou ICT
se schopnosti ziskavat, vyuZivat, zpracovat a prezentovat dostupné informace zabavnou
formou, bez memorovani znalosti. Ambici projektu ENVIGAME je pfispét k moderni
vzdélavaci politice s efektivnim zacélenénim ICT do vyucovacich hodin s napojenim
na environmentalni vychovu.
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