Seznam pouzitych symbolu:

i
A
{t, A

Skupina pracujici ve tfidé, indoor tym

Skupina pracujici v terénu, outdoor tym

Spolecna prace obou tymu (indoor + outdoor)



Hra: Nase obec

Je velmi dulezité poznat Zivot v obci, kde Zijete ¢i chodite do Skoly. Svymi poznatky pak
mUzete prispét nejen k lepSimu vzhledu obce, ale i k jejimu fungovani. Budete mit za ukol
vypatrat, jak vypadd situace pravé u vds. VasSimi spolupracovniky budou predevsim
notebook, internet, mobilni telefony a GPS. Jak si poradite a jaky bude vysledek prace celého
tymu, zaleZi na aktivnim zapojeni kazdého z vas.

L1 PRIRODA V ULICICH

Ulohou tymu pracujiciho venku bude prozkoumat bezprostfedni okoli koly a hledat
,prirodu” v nazvech ulic. Cilem bude porovnat historické souvislosti se sou¢asnou situaci v
obci. Vysledky svého vyzkumu poslou/predaji ke zpracovani tymu pracujicimu ve tfidé.
Maximalni pocet bodu: 8

Minimalni pocet bodu: 4

U1 Pf¥iroda v ulicich

{F

Vypatrejte ve svém mésté ulice, namésti, parky, které maji ve svych nazvech ptirodni objekty
— min. 3 (napf. U starého dubu, Ri¢ni ulice...). Hledejte skryté vyznamy tam, kde je obycejny
Clovék nevidi.

Vyuzijte k hleddni mapy internet.

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1|Pfiroda v ulicich|textové pole 3

U2 Jina skute¢nost

A

Mista, ktera skupina ve tfidé objevila v prvnim ukolu, najdéte a pofidte jejich obrazovy
zaznam (fotografii) tak, abyste potvrdili jejich nazvy. Pokud to nejde, napf. v ulici U starého
dubu Zadny dub neni, zjistéte, proc€ se tak ulice jmenuje.



ODPOVEDI:
Nazev Typ [Max. pocet bodu

[u

Jina skutecnost{soubor| 5

L2 VYLET DO MINULOSTI

Cilem této Urovné je inspirovat vas k ziskavani védomosti a zkoumani prostredi tak, abyste
dokazali rozdifovat obzory jinych lidi. Ukolem bude zaméfeni vyznamnych objektl a
propojeni s minulosti. Jednotlivé tymy se soustredi i na dal$i smysly — pocity, nalada atd.

Maximalni pocet bodu: 14

Minimalni pocet bodu: 6

U1 Vyznamné stavby

A A

Pracujte v tymu a vyberte spolecné tfi az pét vyznamnych staveb v obci/mésté rtzného
vyznamu (vyznam historicky, kulturni, sportovni, sluzby apod.). Tato mista zamérte pomoci
modernich technologii — vyfotografujte fotoaparatem, pfip. mobilnim telefonem a zamérte
jejich polohu pomoci GPS nebo mobilniho telefonu.

Do platformy zadejte soutadnice GPS objektl a fotografie budov.

ODPOVEDI:

Nazev Typ |Max. pocet bodi
1|Vyznamna stavba — poloha  |GPS 2
2|Vyznamna stavba — fotografie|soubor 3

U2 Za ¢asu pradédecki

{F

Pomoci soufadnic GPS a predevsim starych map zjistéte, kde stdly vami vybrané stavby
pred vice nez sto lety (staré mapy najdete pomoci prilozeného odkazu).



Ziskané fotografie z pfedchoziho ukolu, znalosti prostfedi a informace ze starych map a
fotografii soucasnych i historickych vyuzijte k vytvoreni fotoprezentace (napf. v programu
PowerPoint). Prezentace musi obsahovat fotografie a popis mista (kde stavba stoji dnes a jak
dané misto vypadalo pred sto lety). Pokud patfite mezi zkuSenéjsi, rozsifte popis mist i o své
spolecné pocity — jak na vas pusobi.

ODPOVEDI:

Nazev Typ Max. pocet bodu
1 |Historie — poloha budov GPS 2
2 |Fotoprezentace dlouhy text 7

L3 DOPRAVA V ULICICH

Tato mise zahajuje SirSi oblast naseho zkoumani. Jednotlivé Ukoly je tieba peclivé plnit, ty
dalsi na né mohou navazovat.

Tymy zjisti redlnou situaci, pokud jde o stav dopravy ve své obci/mésté. Tento ukol jiZ
vyZzaduje odborné zkuSenosti s mapou a zanaSenim pozic. Véfime, Ze na to mate!

Maximalni pocet bodu: 20

Minimalni pocet bodu: 10

U1 Doprava a lidé

{t. A

Udélejte anketni prizkum mezi Zaky Skoly, které druhy dopravy do Skoly a ze Skoly vyuzivaji a
v jakém mnoizstvi. To znamena, ¢im jezdi nejcastéji — autobusem, autem, na kole, méstskou
hromadnou dopravou? K tvorbé ankety vyuZijte pracovni list pro tvorbu dotaznika.

PRILOHY:

ID (Typ |[Hodnota

132|dkol|7 dotaznik pl priklad.doc

ODPOVEDI:
Nazev Typ |Max. pocet bodu
1|Dopravni prostfedky a déti ve Skole[soubor 6



../../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol1_dotaznik_pl_priklad.doc

U2 Doprava a emise

{F

Emise je tajemny kdd, pod kterym se skryva mnoho véci. Vasim ukolem je ho prolomit, zjistit,
co presné znamena, kdo a co se za nim skryva a zda predstavuje nebezpedi a kde konkrétné.
Zjistéte, co vSechno skryva slovo emise a co je tvofi a jaké jsou vyznamné zdroje emisi.
Najdéte, s pomoci encyklopedii ¢i internetu, fotografii disledku jejich plsobeni.

Dale zjistéte, jaky je vztah mezi dopravou a emisemi. Ve zpracujte do jednoho dokumentu
napf. Wordu.

ODPOVEDI:

NazeviTyp |Max. pocet bodu

1|Emise[soubor 4

U3 Auta v obci

A

Ted'vas Ceka ukol v terénu.

Spocitejte mnozstvi a druhy aut (nakladni, osobni...), které projedou na 3-5 vybranych
frekventovanych mistech va$i obce b&hem uréitého ¢asu (naptiklad 5 minut). Udaje zaneste
do tabulky a vyhodnotte, kterd mista jsou nejfrekventovanéjsi a proc.

Mista nejvice zatiZzena dopravou zakreslete do mapy obce.

PRILOHY:

ID Typ Hodnota

8 |ukol |9 tabulka pro zaznamenavani aut priklad.xls

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bod
1 |Auta v nasi obci soubor 6

Mapa dopravy soubor 4



../../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level3_ukol3_tabulka_pro_zaznamenavani_aut_priklad.xls

L4 PRODUKCE ODPADU

Tymy budou mit za kol vypatrat rGzné zdroje odpadu v jejich bezprostfednim okoli a zjistit
mnozstvi jeho produkce.

Maximalni pocet bodu: 22

Minimalni pocet bodu: 10

U1 Moje rodina

{t. A

Cilem tohoto ukolu je zjistit objem kose/kosu, které mate doma, a po dobu jednoho tydne
zaznamendvat mnozstvi odpadu (komundlniho, smésného), které v domdacnosti
vyprodukujete. Udaje zaznamendvejte do tabulky. Uvedte, které odpady tfidite v rodiné
zvlast (papir, plasty, nebezpecny odpad, tetrapaky, biologicky odpad apod.).

PRILOHY:
ID [Typ Hodnota
28 |ukol [tabulka na zaznamenavani odpadu v domacnostech priklad.doc

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bod
1 [Vyplnéna tabulka soubor 7

U2 Lidé ve tiidé
A

Udaje ze své tabulky pro doméacnost, kterou jste za tyden pozorovani vyplnili, zaneste
do tabulky pro celou tfidu.

Vypocitejte pramér pro kazdého c¢lena tymu a vytvorte graf, ktery bude ukazovat, kolik
odpadu se vyprodukuje v domacnostech zak( z vasi tfidy (ten pridmér vynasobite poctem
vSech zakl). A to jak v jednotlivych kategoriich (to znamena tfidéni), tak vSeho odpadu
dohromady.

Vyuzijte prilozeny priklad grafu z nasi centraly (kdyZz prepiSete Cervené vyznacena Cisla
v grafu, sdm se zméni).


../../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol1_tabulka_na_zaznamenavani_%20odpadu_v_domacnostech_priklad.doc

PRILOHY:
ID [Typ Hodnota
29 |ukol [15a 16 graf priklad.xls

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1 [VypInéna tabulka soubor 6

U3 Odpad z mésta

{F

Zameérte se v této chvili na Sirsi celek — nasi obec.

J Vyhledejte firmu, kterd ma ve vasi obci na starosti svoz odpadu, a zjistéte, kolik
odpadu vyprodukuje za mésic celé mésto.
) Vytvorte graf, kde porovnate mnozstvi odpadu vyprodukovaného v ramci tfidy

(priimeér) s tim, kolik jej vyprodukuje mésto. Opét muzete vyuzit priklad grafu z
predchoziho ukolu.
) Srovnejte s informacemi, které se pisi na internetu (viz odkaz).

PRILOHY:

ID [Typ Hodnota

8 |Odkaz |http://www.jaktridit.cz/

30 |Ukol |15a 16 graf priklad.xls

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bod
1 [Vyplnény soubor soubor 9

L5 ZELENA ZAKOUTI

Tymy budou mit za Ukol porozhlédnout se po svém okoli a najit pfijemna ,zelena” zakouti ve
mésté.

Maximalni pocet bodu: 11

Minimalni pocet bodi: 5


../../prilohy_ke_scenarum/nase_obec_prilohy/level4_ukol2_graf_priklad.xls
http://www.jaktridit.cz/
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U1 Zelena zikouti

{t. A

Zjistéte, kolik plochy podle mapy mésta/obce zabird ve vasi obci tzv. vefejnd zelen, tzn.
parky, zelené plochy apod. Vyberte 3 nejvyznamnéjsi z nich a jejich fotografie z terénu vlozte
do platformy.

ODPOVEDI:

Nazev Typ |Max. pocet bodu
1|[Fotografie zelené|soubor 3
2|Plocha soubor 3

U2 Péce o zelen

{t, A

Zamyslete se nad tim, v jakém stavu vyhledané ,zelené plochy“ jsou a co by se na nich dalo
pfipadné vylepsit nebo jak je |épe vyuzit. NapiSte nejméné 5 pozitivnich a 5 negativnich
podnétl/komentara ke zlepseni.

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
Zhodnoceni péce o zelen text 5

L6 SHRNUTI A SiRENi VYSLEDKU

Nebot lidé, ktefi nejsou zahledéni do sebe a svého svéta, lidé, ktefi prijimaji nové véci a divaji
se kolem sebe, jsou otevienéjsi a vnimavéjsi k potrebam svého okoli a pfirody vibec.
Hlavnim cilem této Urovné hry je obohaceni obyéejnych lidi o nové poznatky a inspiraci ke
zlepSeni jejich Zivota a skrze né i Zivota druhych lidi.

Je tfeba zverejnit, co jsme zjistili.

Maximalni pocet bodu: 25

Minimalni pocet bodu: 12



U1 Informace lidem

{t. A

Jedna velikd ¢ast naseho projektu skoncila. Ted vSak nadesel ¢as, abychom svij prazkum
predstavili vefejnosti.

V kratké powerpointové prezentaci shriite dosavadni zjisSténi a seznamte s nimi verejnost.
Napft. je vyvéste na Skolni web, poslete panu starostovi a zastupitellm mésta nebo udélejte
prezentaci v ramci Skolni konference apod.

ODPOVEDI:

Nazev Typ Max. pocet bodu
Prezentace soubor 10

U2 Média

{t. A

Posledni fazi je vyuZiti svétovych médii. Lidé véri, Ze to, co si prectou v novinach, je pravda.
MuzZeme tak najednou ovlivnit obrovské masy lidi.

Jednotlivé tymy napisi novinovy ¢lanek na zakladé shrnuti z jednotlivych ukold.

Rozdélte si ve svém tymu role — kdo bude novinovy ¢lanek psat, kdo zajisti fotografie, kdo
zajisti publikaci v novinach a na webu skoly.

Prikladdme odkaz, kde se mliZete inspirovat tim, jak psat novinovy ¢lanek.
Hodné Stésti!

PRILOHY:
ID Typ |Hodnota

10|odkaz|http://www.gymkh.cz/view.php?cisloclanku=2007020033

ODPOVEDI:

Nazev Typ Max. pocet bod

Novinovy ¢lanek soubor 15



http://www.gymkh.cz/view.php?cisloclanku=2007020033

