Seznam pouzitych symbolu:
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Skupina pracujici ve tfidé, indoor tym

Skupina pracujici v terénu, outdoor tym

Spolecna prace obou tymu (indoor + outdoor)



Hra: Kulturni dédictvi meésta, obce, kraje

L1 PO HISTORICKYCH STOPACH NASICH PREDKU

Vydejte se po historickych stopach nasich predkl. Vite o néjakych vyznamnych a historicky
cennych pamatkach, které se nachazeji ve vasem okoli, ale malokdo o nich vi? Pokuste se
odkryt, jakou ulohu sehraly tyto objekty v historii mésta. Mozna, Ze v hledani odpovédi
napomohou i Ukoly této hry. Cilem vaseho patrani je najit historicky nebo kulturné vyznamné
pamatky ve vasem okoli, zvlasté ty méné znamé.

Pfi patrani se vaSe skupina rozdéli do dvou tymd. Tym pracujici venku bude zjistovat
potfebné informace pfimo v terénu a skupina pracujici ve tfidé bude zjistovat Udaje z jinych
zdroju (internet, literatura). Navzajem budete spolu komunikovat pomoci chatu. V dalsi ¢asti
hry pak budete pracovat jako jeden tym a ziskané Udaje vyuZijete pro splnéni zavérecnych
ukoll. Tak s chuti do toho.

Maximalni pocet bodu: 8

Minimalni pocet bodt: 4

U1 Patrani po zajimavych mistech

A

Vydejte se do terénu. Vasim ukolem je najit kulturni a jiné historicky vyznamné objekty
v okoli. Podivejte se, zda vam nékdo nezanechal na platformé souradnice GPS nebo jinou
napovédu (napf. fotografii, mapku svyznatenym mistem). Soustfedte svou pozornost
zejména na budovy, kulturni pamatky a dalsi zajimavosti, které povazujete za unikatni
ve svém meésté. Nazev prvniho nalezeného objektu vloite jako odpovéd do platformy.
Pokradujte v patrani po dalSich objektech podle ndpovédy a postupujte podobnym
zpUsobem.

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1|Nazev prvniho nalezeného objektultextové pole 1




U2 Informace o historii mésta

{F

Jedna ¢ast vaseho tymu je nyni na cesté do mésta, aby splnila svlj dil mise, brzy bude
potiebovat vasi pomoc. Béhem prace tymu v terénu zpracujte zdkladni informace o historii
mésta. Vyhledejte datum zalozeni svého mésta (obce), stru¢nou historii az do soucasnosti.
Informace si ulozte do pocitace, budete je jesté potiebovat. Komunikujte pfes chat s tymem
venku, rok zalozeni svého mésta (obce), viozte jako odpovéd do platformy.

PRILOHY:

ID Typ [Hodnota

123|odkaz|http://www.npu.cz/|

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1|Rok zaloZeni méstaftextové pole 1

U3 Dokumentovani pamatek

{F

Objekty, které vterénu nachdzite, je dllezité zdokumentovat. Pofidte jejich
fotodokumentaci. Fotografie budete potfebovat pro plnéni dalSich dkold (min. 15-20
fotografii). Nazvy objektl posilejte pres chat tymu ve tfidé. Fotografujte cely objekt nebo jen
detail, ktery vas zaujme (praceli, fresky, sochy apod.). Postupujte takto az do chvile, nez
najdete vSechny objekty. Rozdélte si ukoly tak, abyste si vzajemné pomahali. Jednu
z fotografii vlozte jako odpovéd do platformy.

ODPOVEDI:
Nazev Typ [Max. pocet bodu
1|Fotografie pamatky|soubor 1

U4 Historické fotografie

{F

Zaznamenavejte ndzvy objektl, které vdm spoluzaci piSou na chatu. Zjistéte dalsi udaje
o téchto objektech. Zamérte se na jejich historii a zajimavosti. VSe si zaznamenejte.
Na internetu nebo v literatufe vyhledejte historické fotografie (obrazky) zkoumanych
objektl. Skupina pracujici venku vlozila do platformy aktudlni fotografii vybrané pamatky.


http://www.npu.cz/

Vasim ukolem je vyhledat historickou fotografii téZze pamatky a vlozit ji do platformy. Aby
bylo mozZné porovnat, jak vypadal objekt v historické dobé a jak vypada v soucasnosti.

ODPOVEDI:
Nazev Typ |Max. pocet bodu
1|Historicka fotografie (obrazek)[soubor 5

L2 PRUZKUMNICI HISTORIE MESTA

Ted si opét zahrajete na prizkumniky. Zjistéte tajemné povésti, legendy a pribéhy
o pozorovanych historickych objektech. Urité se dozvite mnohé dalsi zajimavosti.

Maximalni pocet bodu: 10

Minimalni pocet bodu: 5

U1 Patrani po informacich

A

Vyberte si jeden z historickych objektl, které jste zkoumali. Zjistéte, zda se k nému vaze
povést. Zkuste najit spravce objektu, zeptejte se lidi v okoli nebo navstivte informacni
kanceldf. VSe si poznamenejte, protoZe tyto informace budete potiebovat pozdéji.
Nejzajimavéjsi zjisténou informaci vloite jako odpovéd do platformy. MizZete se vratit
do ttidy.

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1|Nejzajimaveéjsi informace|dlouhy text 5

U2 Povést, pribéh ¢i jina zajimavost

{F

Domluvte se s venkovnim tymem, o kterém objektu se snaZi zjistovat informace. K nému se
pokuste vyhledat povést nebo pribéh. VyuZijte predevSim knihy. Opét si vSechno



poznamenejte a uloZte. Jako odpovéd vloite do platformy nazev povésti (pfibéhu)
o vybrané pamatce.

ODPOVEDI:
Nazev Typ Max. pocet bodu
1|Nazev povésti (pfibéhu) o vybrané pamatce|textové pole 5

L3 NASE MESTO (OBEC) VCERA A DNES

Nyni vds cekd spolecné Usili pro dokonceni Ukolu. Pro to, abyste své misto i neznamé
pamatky zviditelnili, bude dullezZité vsechny informace struc¢né, ale vystizné shrnout. Méjte
na pameéti, Ze kopirovani informaci z internetu nema zadny vyznam, méli byste pfijit s né¢im
vlastnim. PouZijte svou fantazii, dovypravéjte, dokreslete nebo dolozte fotografiemi casti
povésti nebo jiné informace, které vam budou chybét. Tim mlzZete zaujmout své okoli.

Maximalni pocet bodu: 22

Minimalni pocet bodt: 11

U1 Prezentace mésta/obce

{t. A

Ze vsech ziskanych informaci zpracujte powerpointovou prezentaci mésta (obce). Fotografie
(historické obrazky) vyhledanych objekt(i doplfiite o informace, které jste o nich ziskali
v terénu i ve tfidé. Doplrite také povésti, legendy nebo pribéhy. Na zacatek prezentace vlozte
zakladni informace o historii mésta (obce) jako pamétni listinu mésta. Prezentaci vloite
do platformy.

ODPOVEDI:
Nazev Typ |Max. pocet bodi
1|Prezentace mésta (obce)|soubor 10




U2 Elektronicka pohlednice

{t. A

Z historickych a soucasnych fotografii ziskanych béhem plnéni predchozich uloh vytvorte
poutavou elektronickou pohlednici zachycuijici krasu kulturnich pamatek, ktera prezentuje to
nejlepsi z vaSeho mésta (obce). VyuZijte napf. program Picasa. Pohlednici ulozte ve formatu
JPG a vlozte do platformy.

PRILOHY:

ID |[Nazev GPS|Zdroj

323|pohlednice ukazka KD.jpg

ODPOVEDI:
Nazev Typ |[Max. pocet bodl
1|Elektronicka pohlednice[soubor 12
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